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Questions d’intérét général

1. INFOS DE MAX.
1.1 Ce qui est utile. 4
1.2 Infos générales sur le jeu. 8
1.3 Les conseils et les méthodes de Max. 13
1.4 Le Portrait chinois de Max. 14
1.5 Les sujets tabous de Max. 15
2. INFOS DES CHERCHEURS.
2.1 Remarques des chercheurs. &7
2.2 Pseudos de chercheurs. %3
Questions/Réponses et Forum
1= B Il n’est pire aveugle... -> Ordre 26
2. /530/ Ouverture -> Départ 29
3. /780/ Premier pas -> Direction 40
4. /470/ Fléche vise Ceur -> Lumiére o3
5. /580/ Villes @ a 9 -> Sens 6l
6. /600/ AL-MAR -> NNP. 65
/. /500/ Ut Quant Laxis -> Spirale 74
8. /420/ Ciel Lumiére -> -Apollon 80
9. /560/ Ad Augusta per Angusta -> Nef 88
10. /650/ Tout est révélé ' -> Sentinelles 95
11. /520/ La terre s'ouvre -> Zone 105
12 . Les reliquats -> Cache 108

I1I. Indications supplémentaires

TSt 119
Derniére I.S. du 08/02/96 125
Toutes énigmes. 129
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En hommage a Max, '
avec tous mes remerciements pour ce jeu passionnant !






